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Wyniki Grupy GAMIVO w 2024

r.

Roznica w przychodach w duze] mierze wynika

Z wytaczenia z konsolidacji spotki Gamivo.com
Limited. GAMIVO S.A. sprzedato udziaty w spotce
w 2023 roku, wptywajac takze na osiggniety

wowczas zysk netto.
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2024

17 227 590 zt
Przychod

5 492 400 zt
Zysk netto skorygowany

7 423 755 zt
EBITDA skorygowana

VS.

2023

-57%

-15%

+21%
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Wyniki osiggniete po 4Q23 odbiegajg od rezultatow prezentowanych w poprzednich okresach, gdyz zostaty wypracowane po
wytgczeniu ze struktur Grupy GAMIVO spdotki Gamivo.com Ltd.



Podziat zysku za 2024 rok

Zarzad GAMIVO rekomenduje podziat 5,1 min zt
zysku wypracowanego w 2024 roku w nastepujacy
SpPOSsOb:

3,5 mln zt przeznaczy¢ na wyptate dywidendy

1,6 min zt przeznaczy¢ na kapitat zapasowy
SpotkKi.

Alternatywnie, zgodnie z praktyka uchwat WZA z
lat ubiegtych, Zarzad rekomenduje mozliwosc
przeznaczenia 3,5 min zt na kolejny skup akcgji
witasnych, pozostawiajac 1,6 min zt w kapitale
Zapasowym.

Ostateczng decyzje o dywidendzie podejmie
Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy.



Podsumowanie 2024 roku

5 947 266 1523 27 413 013

zarejestrowanych sprzedawcow sprzedanych gier
uzytkownikow

196 349 3,9
ofert Trustpilot



Przyrost klientéw obstuzonych przez platforme GAMIVO

Przyrost liczby uzytkownikow platformy [w min.]
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Podsumowanie
operacyjne



Plany projektowe zrealizowane w 2024 roku

Wprowadzenie gier mobilnych

Klientom platformy zaprezentowano zupetnie nowa kategorie produktow, czyli bezposrednie dotadowania do gier
mobilnych (direct top-up). Byto to zwienczenie projektu wejscia GAMIVO na rynek mobilny. Co istotne, gracze mobilni

oraz konsolowi/PC to w duzej mierze odrebne grupy, co stworzyto mozliwos¢ dotarcia do zupetnie nowych klientéw.
Kategoria ta bedzie stopniowo rozwijana.

Akcje marketingowe

Przeprowadzono szereg kampanii przygotowanych we wspotpracy z licencjobiorcg platformy oraz partnerami. Miaty
one na celu dotarcie do nowych klientow, budowe rozpoznawalnosci marki oraz rozwdj kooperacji biznesowych. Wsrod
firm, z ktérymi CAMIVO zorganizowato akcje marketingowe znalezli sie przedstawiciele réznych branz, w tym Eventim,

Surfshark, World of Warships, Centre of Excellence, Babbel, Novakid, Zabka, a2 mobile, Stepler, Visual Production i
MyHeritage.

Rozwdj opcji samoobstugi

Wdrozono ulepszenia funkcjonalnosci pozwalajgcych zaréwno klientom, jak | dostawcom korzystanie z wielu opcji
dotyczacych zamowien bezposrednio w systemie, czyli bez koniecznosci angazowania pracownikow GAMIVO badz
licencjobiorcow. Rozwdj opcji self-service to krok w kierunku skalowania oraz duze udogodnienie zarowno dla
uzytkownikow platformy, jak i firm korzystajgcych z rozwigzan dostarczanych przez GAMIVO.



Plany projektowe zrealizowane w 2024 roku

Dostosowanie licencji

Wspdlnie z operatorem platformy, firmg Gamivo.com Limited, przeanalizowano dziatania oraz osiggane wyniki. Efektem
tego byta korekta podziatu obowigzkow. GAMIVO S.A. zobowigzato sie do rozszerzenia zakresu Swiadczonych ustug z

zakresu utrzymania i rozwoju IT, analityki biznesowej oraz pomocy w obszarze wdrazania metod ptatniczych. Z kolei
Gamivo.com Ltd. przystato na podwyzszenie optaty licencyjnej.

Optymalizacja platformy
Realizujgc gtowny cel, jakim jest zapewnienie uzytkownikom, dostawcom oraz operatorom niezawodnej i

zaawansowanej technologicznie platformy, wprowadzono szereg usprawnien nastawionych m.in. na przyspieszenie

dziatania strony oraz poprawe SEO. Prace te przynoszg rezultaty, wiec beda kontynuowane takze w kolejnych
miesigcach.

Skup akcji wlkasnych

W kwietniu ZWZA zadecydowato o przeprowadzeniu podziatu zysku w formie skupu akcji wiasnych. Proponowana
cene ustalono na poziomie 100 zt za akcje. Przyjmowanie ofert trwato od 29 maja do 11 czerwca 2024 roku. W tym czasie
ztozono oferty na sprzedaz 1.726.927 akcji Spotki. GAMIVO S.A. nabyto 80.000 akgji, stanowigcych 4,29 proc. w kapitale
zaktadowym. Podczas kolejnego NWZA zarzad bedzie rekomendowac ich umorzenie.



Plany na 2025 rok

Upraszczanie procesu
zakupowego

Urozmaicanie portfolio
produktowego

Promowanie
marki

Badanie potencjatu Al

Rozwijanie nowych
kategorii

Ekspansja
na nowe rynki



Dziekujemy za uwage | zachecamy
do zajrzenia na www.GAMIVO.co

GAMIVO S.A. KRS 0000703362
Ul. Wtadystawa tokietka 5/2 NIP 5252729625
70-254 Szczecin REGON 368773702

Relacje inwestorskie
gamivo@innervalue.com

 split Fiction EN Global

from €35.29

Hi, Gamer

Recommendations for you

Video games & gift cards at best prices on GAMIVO!
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